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パッケージARキャンペーンとは？01.

ユーザーがQRコード、または商品自体をスマートフォンで読み取り、AR（拡張現実）を体験するキャンペーンで

す。

主にマストバイ形式(商品を購入して参加できる)で、パッケージそのものを活用することが多いです。

そのため食品・飲料メーカーで使われることが多く、商品の認知やリピートにつながる商品訴求が

できます。
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パッケージARキャンペーンで得られる効果02.

顧客

2

クイズや、使っていただくシーンを拡張現実で

体験してもらうことで、よりリアルに商品の魅力

を伝えられる

WebARはアプリに比べてコストが安く、実装

までの期間が短い

エンタメ性に富んだコンテンツ表現が可能なた

め、ユーザーの口コミやSNSで拡散されやすく

自動的に認知拡大につながる

企業

企業や商品についてより深く知ることができる

アプリをダウンロードすることなく、手軽に非日

常的な体験を楽しむことができる

多くのキャンペーン参加者と感情のシェアや

コミュニケーションを取ることができる

自分だけの特別な画像や動画を生成できる

ため、商品やサービスを自分ごと化してもらえ

る

自己表現のきっかけができる
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パッケージARの作成方法03.

8thwall（有料）

https://www.8thwall.com/ にてアカウントを作成することで、簡単に ARを作成できるプラットフォーム。

アプリを必要とせず、 ARマーカーを読み込むだけで ARを体験することができる。
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使用言語：JavaScript 

方法① プラットフォームを使用して作成する場合

https://www.8thwall.com/


特徴
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8thwallとは？03.

できること

1.
専用アプリをダウンロードする必要がないため

参加ハードルが低い

2.
機種依存がないため、iPhone, Android関係なく

使用することができる

3. すぐに使用可能なテンプレートが入っている

1. AR Engine

2. Cloud Editor

3. Built-In Hosting
4. リアルタイムでデバッグが可能

5. 外部ライブラリのサポートが充実しておりGoogle 
アナリティクスやカスタムフォントと連携可能

● 平面認識、画像トラッキング(サイネージ、雑誌,、ボックス、ボト

ル、カップ、缶など)、顔のトラッキング 

● モバイルブラウザに最適化されたマッピングエンジン 

● 顔を認識してフィルター作成

● リアルタイムに同時開発 

● コミット履歴の管理

● ホスティングサーバーの提供 

● ドメインのカスタム

参考：【8th Wall Web】アカウントの作成からサンプルソースダウンロードまで
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https://qiita.com/nonkapibara/items/30bd3510bafb33126e4a
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パッケージARの作成方法03.

AR.js（無料）

AR.jsとは、WebAR開発のための代表的なオープンソースソフトウェアの 1つ。

上記を使用し決められたマーカーにカメラを向けると、オブジェクトを表示することができる。

（公式サイト：https://ar-js-org.github.io/AR.js-Docs/ ）
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使用言語：JavaScript 

方法② コードで実装して作成する場合

https://ar-js-org.github.io/AR.js-Docs/


特徴

WebRTC：

Web Real-Time Communicationの略。

Webブラウザーなどを介して高速なデーター通信を実現する規格の

こと
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AR.jsとは？03.

できること

1. 動作が軽い

2. JavaScriptで動く

3. WebGLとWebRTCに対応している

スマートフォン(Android, iOS共に対応)で動く

WebGL:
Webブラウザで3次元グラフィックスを高速に

描画する技術仕様の一つ

1. Marker Based(マーカー追跡)

2. Location Based(ロケーションベースのAR)

3. Image Tracking(イメージ トラッキング)
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与えられた動画から、指定したマーカー（コンテンツを表示

させる目印となる画像）が各画像間でどのように移動したか 

を推定すること

GPSなどのロケーション情報を元にARを表示させる技術

HiroやQRコードのみ対応しているだけでなく、 

AR.jsでは普通の画像をマーカーとして使用可能



費用面での比較03.

8thwall AR.js

8thwallは月額制をとっているので、選ぶプラ
ンによって内容、費用が変わります。（下記画

像参照）

AR.jsは無料のソフトウェアですが運用する場合

開発費
（エンジニアの工数）

サーバー費
（サーバーが必要な場合）

保守費用

これらの費用がかかります。

8thwall、AR.jsどちらも弊社で対応可能です。
どちらで作成するかについてもお気軽にご相談ください。
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キャンペーン題材例04.

新商品が発売された時の

プロモーション

複数の要素を加えたキャン
ペーン
（例：謎解きやゲームなど）

8

人気キャラクターや芸能人との

コラボ企画

ファンがいる商品のプロモー

ション/ファンへの還元
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キャンペーンの目的一覧05.

ライト層の顧客にもっと商品を好きに

なってもらいたい
03.

AR体験をすることでより商品を楽しん

でもらいたい

魅力を知ってもらいたい

01. AR体験に興味を持ってもらうことで、

新規顧客を獲得したい
02.

商品を継続購入してもらいたい04.
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フロー例必要な準備06.

03. 抽選、発送方法、当選者を発表するツールなどを決定

01. キャンペーンを行う目的とゴールを決定

02. インセンティブやポイントシステムの設計
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07-1.
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きのこの山とたけのこの里に人気キャラクター

ストプリを合わせたキャンペーン。
きのこの山・たけのこの里
超いちご祭り
by 株式会社明治

キャンペーン事例



きのこの山・たけのこの里
超いちご祭り
by 株式会社明治

画像生成フロー

対象商品を購入し
ARカメラを起動（webで完結)

01.

キャンペーン詳細

きのこの山・たけのこの里いちご &ショコラ一周年・すとぷり五周

年を記念して、パッケージにカメラをかざすと、すとぷりメンバーが

喋りかけてくれる ARを見ることができる。

目的

・商品の継続購入 /購買意欲の増加

・ファンへの還元

・限定商品の訴求

n2p Youtube

キャンペーン事例

n2p ブログ

07-1.
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キャンペーンフロー
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対象商品のパッケージにカメラ
をかざすとすとぷりが出現。カメ
ラマークを押して写真を撮影

02.

撮影した写真を Twitterにアッ
プ。ハッシュタグで拡散すると豪
華景品が当たる

03.

https://youtu.be/0ai6M9eqvDo
https://youtu.be/0ai6M9eqvDo
https://youtu.be/0ai6M9eqvDo
https://n2p.co.jp/blog/campaign/299-3/
https://n2p.co.jp/blog/campaign/299-3/
https://n2p.co.jp/blog/campaign/307-4/


乃木坂46 おとな選抜
お家飲みを楽しもう！キャンペーン
by アサヒ飲料

キャンペーン事例

07-2.
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缶をかざすと乃木坂46のメンバーが現れ、お話がで

きるキャンペーン。



画像生成フロー

対象商品を購入し
ARカメラを起動

01.

キャンペーン詳細

缶にスマートフォンをかざすと乃木坂 46大人選抜メンバーが登

場。かざす缶の数によってランダムでメンバー同士の会話が楽し

める。

目的

・購買意欲 /リピート率を高める

・ファンに楽しんでもらう

・商品の認知拡大

n2p ブログ
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キャンペーンフロー
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結果をTwitterまたはLINEで
シェア

03.

キャンペーン事例

乃木坂46大人選抜メンバー
が登場

02.

乃木坂46 おとな選抜
お家飲みを楽しもう！キャンペーン
by アサヒ飲料

07-2.

n2p Youtube

https://n2p.co.jp/blog/campaign/299-3/
https://n2p.co.jp/blog/campaign/299-3/
https://n2p.co.jp/blog/webpromotion/campain-314-1001/
https://youtu.be/3bwc-7jCkdgGwRMkpGMY&t=3s
https://youtu.be/3bwc-7jCkdgGwRMkpGMY&t=3s
https://youtu.be/3bwc-7jCkdg


とと丸・キョロちゃんと

深海生物・恐竜・宇宙についておいしく楽しく学
ぼう！
by 森永製菓株式会社

キャンペーン事例

07-3.
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「おっとっと」と「チョコボール」を買って専用アプリで

読み取ると、深海生物や恐竜、惑星のARが飛び出

すキャンペーン



専用アプリをダウンロード

画像生成フロー

01.

キャンペーン詳細

「おっとっと」と「チョコボール」を買って専用アプリで読み取ると、

深海生物や恐竜、惑星の ARが飛び出す。スタンプラリーも実施

し、8種類集めると惑星の命名権が当たるインセンティブもある 。

目的

・楽しみながら学んでもらいたい

・購買意欲を高める

・ブランド力を上げる

n2p Youtube n2p ブログ
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キャンペーンフロー
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スマートフォンをマークにか
ざしてスキャン

02.

3DCGで遊べる

03.

07-3.とと丸・キョロちゃんと

深海生物・恐竜・宇宙についておいしく楽しく学
ぼう！
by 森永製菓株式会社

キャンペーン事例

https://youtu.be/T3ZNjiUp2Acd5XCrY1TSY
https://youtu.be/T3ZNjiUp2Acd5XCrY1TSY
https://youtu.be/T3ZNjiUp2Acd5XCrY1TSY
https://n2p.co.jp/blog/campaign/299-3/
https://n2p.co.jp/blog/campaign/299-3/
https://n2p.co.jp/blog/campaign/320-4/
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出張勉強会のご案内
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設立16年間のSNSキャンペーンノ

ウハウを、無料でご提供いたしま

す。

キャンペーン知識を御社のご提案に活用いただく

べく、セミナーを無償にて開催しております。

セミナー内容は、弊社側からご提案が可能です。

お問合せフォームや担当へのメールにてお気軽に

ご連絡ください。

セミナーテーマ例はこちら

多数の現場での実績がございます

オンラインでの開催もご対応

https://n2p.co.jp/seminar/
https://n2p.co.jp/seminar/
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出張勉強会実施までの流れ
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開催

開催前確認

ご提案

お問い合わせ

まずはお気軽に、課題感だけでもお聞かせください！

課題に応じた最適なメニューをご提案 いたします。

開催当日の流れ・環境設備・参加人数について確認をいたします。

ご指定の日時・場所にて実施いたします。

オンラインでの実施も可能 です！

STEP1

STEP2

STEP3

STEP4
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n2p LINE公式アカウント
友だち募集中！

● 最新SNSキャンペーン事例のブログ

● キャンペーン作りのお役立ち資料

● ウェビナー開催情報　等 

お役立ち情報を配信しています！

ちょっとしたご質問やご相談も受け付けています。

皆さまの友だち追加、お待ちしております！

毎週金曜日にお届け！ 最新のお役立ち資料もこちらからお知らせします
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最後までご覧いただきありがとうございます。

20

NONAME Produceはキャンペーンのサイト制作や、

デジタルプロモーション全般を得意としております。

クリエイティブ・サイト制作・キャンペーン企画等

ご相談いただければ幸いです。

ご質問・ご要望など、お気軽にご連絡くださいませ。

お問い合わせはこちら弊社ポートフォリオはこちら

https://n2p.co.jp/contact/
https://n2p.co.jp/contact/
https://n2p.co.jp/works/
https://n2p.co.jp/works/
https://n2p.co.jp/contact/
https://n2p.co.jp/contact/
https://n2p.co.jp/works/
https://n2p.co.jp/works/


会社名

創業

代表取締役

所在地

事業内容

企業HP

株式会社NONAME Produce

2006年8月

村上烈

〒160-0022 東京都新宿区新宿 1-23-1 新宿マルネビル  10F

WEBサイト、モバイルサイト制作、 WEBシステム構築、

WEBを活用した広告キャンペーンの企画・製作・運用

https://n2p.co.jp/
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https://n2p.co.jp/

